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Safer Internet und Handy Tag 2008

FAQs zum europaischen Wettbewerb
~Life online is what YOU make of IT”

Was ist der Safer Internet und Handy Tag 2008?

Der Safer Internet und Handy Tag ist eine jahrliche Veranstaltung, die im Februar
stattfindet. Er wird organisiert von Insafe, dem europdischen Netzwerk fir Internet- und
Handysicherheit. Im Jahr 2007 nahmen 43 Lander aus aller Welt am Safer Internet und
Handy Tag teil. Der finfte Safer Internet Day wird am 12. Februar 2008 stattfinden.

Wer kann am Wettbewerb teilnehmen?

Gruppen von Kindern und Jugendlichen im Alter von 5 bis 19 Jahren kdnnen in der
jeweiligen Altersklasse teilnehmen: 5-10 Jahre, 11-14 Jahre, 15-19 Jahre. Der
Wettbewerb ist offen flr Schulen, Freizeitclubs, Jugendgruppen,
Weiterbildungseinrichtungen etc.

Teilnehmen kdénnen Einwohner der 25 Lander, die im Insafe-Netzwerk vertreten sind:
Belgien, Danemark, Deutschland, Finnland, Frankreich, GroBbritannien, Griechenland,
Irland, Island, Italien, Lettland, Litauen, Luxemburg, Malta, Niederland, Norwegen,
Osterreich, Polen, Portugal, Slowakei, Slowenien, Spanien, Schweden, Tschechien,
Zypern.

Kandidaten aus dritten Landern, die sich am Safer Internet und Handy Tag beteiligen,
kdénnen ebenfalls am Wettbewerb teilnehmen. Bitte informieren Sie sich auf der Webseite
Uber diesbeziigliche Aktualisierungen.

Registrierung

Teilnehmer miissen sich registrieren, wenn sie das Projekt ihrer Gruppe zwischen dem
14. und dem 20. Januar 2008 hochladen (s. "Termine” & “Was muss ich machen?”).

Was muss ich machen?

1. Einen Leiter flr die Gruppe festlegen

Die Arbeit der Teilnehmer sollte von einem Gruppenleiter koordiniert werden.

2. Interesse bekunden!

Schicken Sie uns eine E-Mail an office@saferinternet.at um uns wissen zu lassen, dass
Sie teilnehmen wollen. Das ist keine Registrierung, sondern soll den Veranstaltern einen
Uberblick Uber die Teilnehmerzahl verschaffen.

Sie erhalten anschlieBend eine E-Mail mit den Teilnahmebedingungen und Richtlinien des
Wettbewerbs.
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3. Ein Projekt erstellen

Die Aufgabe flir die Teilnehmer ist, eine Botschaft zur sicheren und ethischen Nutzung

von Informations- und Kommunikationstechnologien, namlich Internet und Handy, zu

entwickeln. Die Beitrage sollten inspiriert sein von dem Thema "Life online is what You

make of IT” (,Online-Leben ist das, was Du draus machst!™) und zeigen, wie sich das

Verhalten von Nutzern auf die Online-Welt auswirkt.

. Kinder zwischen 5 und 10 Jahren sind aufgerufen, Materialien in elektronischer
Form zu entwerfen, die gedruckt werden kénnen (Plakate, Flyer, Comics,
Postkarten etc.).

. Teilnehmer in den Altersgruppen 11-14 und 15-19 Jahre sind aufgefordert,
audiovisuelle Beitréage aus den folgenden Kategorien einzureichen: Filme,
Handyvideos, Musik / Songs, Video-Clips oder Power-Point-Prasentationen.

4. Das richtige Dateiformat auswahlen

Bitte beachten Sie, dass eine Datei, die zum Ausdrucken geeignet sein soll, eine
Textdatei, eine Bilddatei oder eine Multimediadatei, die Text mit Bildern kombiniert, sein
kann.

Bilder: jpg, gif und png

Textdokumente: txt, doc, pdf

Multimedia: Flash (SWF), PowerPoint (PPT)

Audio/Video: mp3, mov, avi, divx, wmv und jedes mpeg format.
DateigroBe: Die Dateien sollten eine GR6Be von 8 MB nicht Uberschreiten
Zeitlimit: maximale Lange: 2 Minuten

5. Ihr Projekt verstandlich machen

Akzeptiert werden alle offiziellen nationalen Sprachen der Lander, die am Safer Internet
und Handy Tag 2008 Wettbewerb teilnehmen. Bedenken Sie bitte dass Ihr Projekt auch
fir Personen verstdndlich sein sollte, die nicht Ihre Sprache sprechen, falls Sie als
europdischer Gewinner ausgewdahlt werden. Wichtig: Wenn Sie Ihr Projekt in die
Projektgalerie hochladen werden Sie aufgefordert, eine kurze Zusammenfassung bzw.
Beschreibung Ihres Projektes auf Englisch, Franzdsisch oder Deutsch einzugeben.

6. Einen Thumbnail vorbereiten

Erstellen Sie eine Bilddatei, die Ihr Projekt darstellt (ein Symbol) in gif oder jpg Format.
Es sollte nicht groBer als 100 Pixel sein. Dies wird als Vorschau Ihres Projektes in der
Projektgalerie dienen.

7. Registrieren Sie sich fur den Wettbewerb und laden Sie Ihr Projekt hoch (s. Kapitel
L~lermine®)

Vom 14. bis 20. Januar 2008 sollten Sie sich fiir den Wettbewerb registrieren und Ihr
Projekt in die Safer Internet und Handy Tag 2008 Projektgalerie hochladen, die unter der
folgenden URL verfligbar sein wird:
http://www.saferinternet.org/ww/en/pub/insafe/sid.htm
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Termine

v Ab dem 29. Oktober 2007: Senden Sie eine E-Mail an die nationale
Informationsstelle in Osterreich, Saferinterent.at (office@saferinternet.at) mit dem
Betreff “Wir nehmen teil” Das ist keine Registrierung, sondern soll den Veranstaltern
einen Uberblick tiber die Teilnehmerzahl verschaffen.

v" 14, bis 20. Januar 2008: Registrieren Sie sich und laden Sie Ihr Projekt in die Safer
Internet und Handy Tag 2008 Projektgalerie hoch!

v/ 21.-25. Januar 2008:Auswahl der nationalen Gewinner fir die europdische Endrunde
v'1.-7. Februar 2008: E-voting zur Auswahl der gesamteuropdischen Gewinner

v 12. Februar 2008, Safer Internet und Handy Tag: Gesamteuropdische Gewinner
werden bekannt gegeben

Gewinner & Preise

Die Erstplatzierten jeder Altergruppe nehmen automatisch an der Online-Abstimmung (E-
Voting) auf europdischer Ebene teil. Insgesamt werden sechs europaische Gewinner
ausgewabhlt, jeweils ein erster und zweiter Platz in jeder Altersgruppe: 5-10 Jahre, 11-
14 Jahre, 15-19 Jahre. Die nationalen Gewinner werden vom 21. bis 25. Januar
ausgewahlt. In einer elektronischen Abstimmung werden vom 1. bis 7. Februar 2008 die
sechs europdischen Gewinner ermittelt. Diese werden am Safer Internet und Handy Tag
2008, dem 12. Februar, bekannt gegeben. Die sechs Gewinner erhalten Preise, weitere
Informationen dazu folgen.

Was ist mit Urheberrechten?

Wenn Materialien verwendet werden, die von anderen geschaffen wurden, wie z.B. Fotos,
Musik, Bilder, Text u.d., sollten Teilnehmer um die Erlaubnis des Autors, Zeichners,
Komponisten etc. bitten und einen Quellennachweis anfligen. Beachten Sie bitte: Sie
mussen eventuell den urspriinglichen Autor um Erlaubnis fragen. Warnen Sie Kinder und
Jugendliche, dass die Verletzung von Urheberrechten die automatische Disqualifizierung
vom Wettbewerb bedeutet und helfen Sie ihnen, ihre Anfrage wegen Nutzung der
Materialien zu versenden.

Weitere Informationen zum Urheberrecht fiir Schulprojekte:
http://cms2.eun.org/shared/data/pdf/copyright.pdf

Was ist mit Datenschutz?

Wenn Sie Ihr Projekt erstellen, bedenken Sie bitte dass es einem breiten Publikum
verfligbar gemacht werden wird. Daher sollten Sie das Thema Privatsphdre bedenken.
Nehmen Sie keine sensiblen persénlichen Daten, wie z.B. Namen oder Adressen von
Teilnehmern, auf wenn Sie ein Projekt erstellen, das veroéffentlicht wird. Sie finden
weitere Informationen in den FAQ zum Thema Privatsphare:
http://www.saferinternet.org/ww/en/pub/insafe/safety issues/fags/privacy.htm
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Kontakt & Hilfe

Bei Fragen zum Safer Internet und Handy Tag 2008 Wettbewerb nehmen Sie bitte
Kontakt mit Saferinternet.at auf: office@saferinternet.at.

Niitzliche Links

= Saferinternet.at:
www.saferinternet.at

* Handywissen.at:
www.handywissen.at

» Insafe Safety Issues pages:
http://www.saferinternet.org/ww/en/pub/insafe/safety issues.htm

» Insafe Safer Internet und Handy Tag Wettbewerbsgallerie 2007:

http://www.saferinternet.org/ww/en/pub/insafe/projectsqgallery/safer internet day
2007 projec.cfm




